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EXECUTIEVE FUNCTIES 

1 Werkblad 1: kleuren lezen en benoemen 

Testoefening 1 

Taak 2 

Cijferreeks 2a) 

1 8 6 5 2 4 7 3 9 5 2 9 8 3 1 5 9 7 4 4 8 8 7 1 1 1 5 6 3 4 

8 8 5 3 9 7 2 8 8 4 5 6 9 1 2 5 4 4 4 6 3 8 8 5 6 1 1 7 4 5 

6 3 9 8 4 4 1 1 2 5 8 8 

 
Kleurenreeks 2b) 

 

  8     4          1                       1                       4          8 

 

  4                                   8           1          8           1          4 

 

Taak 3 

Blauw Rood Groen oranje 

Groen Zwart Blauw Geel 

Oranje Blauw Zwart rood 

Groen Zwart Blauw groen 

Geel Oranje Groen rood 
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2 Werkblad 2: annulatie 

Taak 1:  

+ noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 

 

Taak 2:  

+ noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 
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Taak 3: + noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 

 

 

Taak 4: + noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 
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Taak 5: + noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 

 

 

Taak 6: + noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 
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Taak 7 + noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 

 

Taak 8 + noteer werkwijze en tijd op het observatiedocument 
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3 werkblad 3: fonologische lus 

 

Taak 1a 

 

Taak 1b  

 

Taak 1c 

 

Taak 2: 
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Taak 3: 

 

 

Taak 4: 
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4 Werkblad 4: Visuospatieel schetsblok 

 

Taak 1a) 

2/4/6/8 2/4/6/8 1/3/5/7 1/3/5/7 

1/3/5/7 2/4/6/8 1/3/5/7 2/4/6/8 

 

Taak 1b) 

1/3/5/7 2/4/6/8 1/3/5/7 1/3/5/7 

2/4/6/8 1/3/5/7 2/4/6/8 2/4/6/8 

 

 

Taak 2 a)  

Koe – fiets – paard – auto – vliegtuig – hond - rolschaatsen – laptop – vaas met 

bloemen – leeuw – geodriehoek – sneeuwman (kies gerust zelf je volgorde) 

 

Taak 2 b)  

Koe – fiets – paard – auto – vliegtuig – hond - rolschaatsen – laptop – vaas met 

bloemen – leeuw – geodriehoek – sneeuwman (kies gerust zelf je volgorde) 
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Taak 3: 

 

Taak 4: 
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5 Werkblad 5: Episodische buffer 

 

Taak 1: 

 

Taak 2: 
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Taak 3: 

a) Dezelfde kleur: zie rood kruis X 

b) Zelfde vorm + kleur + positie: zie blauwe cirkel: O 
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Taak 4 
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6 Werkblad 6: Inhibitie 

 

Taak 1: 

 

Taak 2: 
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Taak 2 A 

 

Taak 2 B 
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Taak 3: 

• Scenario 1: Cirkel = 1x klappen  /     Kruis =  (niets) 

• Scenario 2 “SWITCH”: Cirkel = (niets)   / Kruis = 2x klappen 

• Scenario 3: je zegt nog eens “SWITCH”= scenario 1: Cirkel=1x klappen / 

Kruis=(niets) 

Taak 4: 

 

Taak 5: 
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PROSPECTIVE MEMORY 

 

1 Werkblad 1:  Apotheek – vriend helpen - bioscoop 

 

- Afbeelding groen licht ➔ Taak 1 apotheek: koortsthermometer & keelpastilles

  

 

- Afbeelding appel ➔ Taak 2 vriend helpen (niet grootouders): stofzuigen en 

dweilen 

  

 

- Afbeelding blauw kruis ➔ Taak 3 bioscoop: zo ver mogelijk van het 

filmscherm en naast elkaar. 
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2 Werkblad 2: School – bibliotheek - park 

 

- Afbeelding rood vierkant ➔ Taak School: huiswerk wiskunde & secretariaat 

  

- “nog 5 minuten”  (kind houdt de tijd in de gaten – klok mag zichtbaar zijn in 

de ruimte) ➔ Taak bibliotheek: kookboek ‘classic Christmas cookbook’ & 

boek tuinieren ‘Rebel Gardening’ & ‘Harry Potter & the Goblet of fire’ 

  

- Afbeelding Zon ➔ Taak Park: rekstok en volleybal 
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3 werkblad 3: Winkelcentrum – zoo - koffiebar 

 

- Je tikt 3x op tafel ➔ Taak Winkelcentrum: driewielige rolschaatsen van max 

100 eur in groen en zwart 

 

- “Over 4 minuten” ➔ Taak Zoo: Lama, jonge wolven en neushoorn 

   

- Afbeelding boom ➔ Koffiebar: Milkshake met bosbessen, ijskoffie en cupcake 
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4 Werkblad 4: Kruidenier – thuis - pretpark 

 

- “Hemel” ➔ Taak 1: kruidenierswinkel: appels, chocolade, brood en kaas 

  

- “over 5 minuten” ➔ Taak 2: Thuis: kat eten geven en boterham eten 

 

- Afbeelding regenboog ➔ Taak 3: Pretpark: Go-carts en 3D-bioscoop 

-  
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5 Werkblad 5: Winkelcentrum – bloemenwinkel - 

kruidenier 

 

- Glas water ➔ Taak 1: Winkelcentrum: €20 eur cadeau: vrolijke kleurrijke mok 

met stippen en nog min. €8 overhouden voor een bloem 

 

- “over 3 minuten” ➔ Taak 2: Bloemenwinkel: gele bloem 

 

 

- Afbeelding wolk ➔ Taak 3: Kruidenierswinkel: Augurken, chips, fruitsap 

  


