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Poznamka pro administratora

Administrator ma pfipraveno Zadani pro prospektivni alohu IV (list pro dité, Mapu, hraci figurku
a pracovni listy Obchod s potravinami, Domov a Zébavni centrum).
B Administrator predlozi ditéti Zadani pro prospektivni ulohu IV (list pro dité).

Dité si preCte zadani a administrator se ujisti, zda dité zadani rozumi.

Administrator zadava ditéti Ulohy na pozadf (z pracovnich listl Trénink exekutivnich funkci).

Poté zacina dité plnit néktery z ukold na pozadi, ktery urci administrator (z pracovnich listd

Trénink exekutivnich funkc).

Administrator ditéti v libovolném case vyslovi zfetelné slovo Nebe — vyzvu k pInéni dkolu €.1

Obchod s potravinami.

B (Dité umisti figurku na odpovidajici misto v mapé a vybere spravné obrazky z pracovniho listu
Obchod s potravinami,

B Dité se vraci k Ulohdm na pozadi (z pracovnich listl Trénink exekutivnich funkci).

B Administrator dale v libovolném case dité vyzve, aby za 5 minut od dané chvile zahajilo
plnéni ukolu ¢.2 Domov.

B (Dité umisti figurku na odpovidajici misto v mapé a vybere spravné obrazky z pracovniho listu
Domov,)

B Dité se vraci k Ulohdm na pozadi (z pracovnich listd Trénink exekutivnich funkc).

B Administrator ditéti ukazuje v libovolném case symbol Duha — vyzvu k plnéni tkolu ¢€.3
Zabavni centrum.

B (Dité umistf figurku na odpovidajici misto v mapé a vybere spravné obrazky z pracovniho listu
Z&bavni centrum.)

B Dité se vraci k Ulohdm na pozadi (z pracovnich listd Trénink exekutivnich funkc).

Poznamka:

V pfipadé udalostniho voditka (event - based) dité zac¢ina ulohu plnit pfi pfedlozeni odpovidajiciho
symbolu administratorem.

V pfipadé ulohy s ¢asovym voditkem (time - based) dité sleduje ¢as a ulohu zacina plnit v ¢as uve-
deny pfi zadani.
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Zadani pro klienta:

Dnes je konecné patek a vy jste si po narocném skolnim tydnu na odpoledne napldnovali s kama-
rady navstévu Zabavniho centra. Rodice vam pfed zabavnym odpolednem ovsem naplanovali nékolik
povinnosti. Nejdfive musite zajit do obchodu s potravinami, kde nakoupite podle pokynd maminky
jablka, cokolddu, toustovy chleba, syr. Piidate také jednu lahev Fanty. Ukol zaéinate plnit ve chvili,
kdy administrator fekne slovo Nebe.

S ndkupem spéchate domd, kde se musite postarat o domaciho mazlicka, vase kocka uz ma hlad! A vy
koneckonct také. V lednici jste nasli Sunku a z vaseho nakupu se vém hodi pro pfipravu svacinky také
toustovy chleba a syr, takZe si udélate sendvic. Ukol s domacimi aktivitami zaéinate plnit podle
casového pokynu administratora.

Kdyz uz jste najezeni, vyrazite do Zabavniho centra. Minule jste si s kamarady skvéle uzili motokary
a 3D kino. Tentokrat méte v planu urcité vyzkouset laserovou stielnici a Sipky. Ukol plnite, kdyz se
objevi symbol Duha.
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